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Reining LK 4
Reining LK 1-3

Western Riding LK 1-3
Ranch Riding LK 1/2 A/B
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Greenhorse RR
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1. Beready at A; Trot corners and stop past 2nd marker

2. 450° turn

3. Walk straight line,stop e Walk

4. Back straigtline . =E=s=s=s=s=s Trot

5. 450° turn, walk, stop = = = Extended Trot
6. Set up for inspection B T Back up

7. 270° turn, walk, trot ) Tum

8. Extendet trot, walk and leave the arena




SSH
LK 4/5

\

Judge
N\,
A
| R P PP PP T T T
-
A3
-
A
-
A
-
.
A 3
-
A
-
A
-
-
A\
-
)
A
SO T
M -
M A3
H A3
: *
A
v
1. Beready at A; Walk corners and stop past 2nd marker
2. 90°turn
3. Trot straight line,stop s Walk
4. Back straigtline . =E=s=s=s=s=s Trot
5. 90° turn, walk, stop = = = Extended Trot
6. Set up fOI’ InSpeCtlon 4. ......................... BaCk up
7. 270° turn, walk, trot ) Tum
8. Extendet trot, trot, walk and leave the arena




#55 Western Horsemanship LK1/2A/B
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Ende 1
BE READY AT MARKER
1)  WALK, LOPE LL
2) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE RL CIRCLE
3) LOPERL
4)  EXTENDED LOPE RL, COLLECTED LOPE RL
5) JOG, STOP
6) TURN 630° RIGHT
7)  JOG, WALK, TWO TRACK LEFT AND RIGHT WakGen e eee-
9 106 -
9) EXTENDED JOG Extended Trot ~ tmrmrme=e
10) STOP, TURN 180° Lope (Galopp)
Extended Lope

11) BACKUP
12) TURN 540° LEFT, JOG OUT

Back Up (Riickwartsrichten)
Lead Change (Galoppwechsel)
Turn
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1) Start bei A; Rechtsgalopp

2) WalkkumD

3) Jog bis B; Stop

4) Back Up eine Pferdelange

5) 540° Turn (rechts oder links)

6) Linksgalopp zu D

7) Stop; 180° Turn (recht oder links)
8) Extended Jog; Stop

Im Walk in den Warm Up Bereich
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1) Start bei A; Walk

2) Zwischen A + B Rechtsgalopp
3) Vor D Jog bis B; Stop

4) Back Up eine Pferdelange

5) 180° Turn (rechts oder links)

6) Jog; Rechtsgalopp

7) Jog; Stop

8) 180° Turn (recht oder links)

9) Jog; Walk auf Héhe von B; Stop
Im Walk in den Warm Up Bereich
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* Start
1. Jog over poles 6. Jogoverpoles; Stop = sessesn Walk
2. Lope over poles (LL) 7. Walkin; 360° (rol) - = Jog
3. Walk over poles 8. Walk to gate; gate (LH) Lope
4. Bridge 9. Backuvp rrrrE Back up
5. Lope over poles (LL) 10. Jog over poles Turn 360°
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* Start
1. Jog over poles 6. Walkin;360°turn(rol) =essss Walk
2. Walk over poles 7. Walk to gate; gate (LH) - = Jog
3. Bridge 8. Back up Lope
4. Lope (LL) over poles 9. Jogoverpoles "Rt Back up
5. Jog over poles; Stop Turn 360°
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* Start
1. Jog over poles 6. Walkin;360°turn(rol) =essss Walk
2. Walk over poles 7. Walk to gate; gate (LH) - = Jog
3. Bridge 8. Back up Lope
4. Lope (LL) over poles 9. Jogoverpoles "Rt Back up
5.

Jog over poles; Stop . Turn 360°
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* Start
1. Jog over poles 6. Jogoverpoles = smssaan Walk
2. Walk over poles 7. Walkin; 360°turn(rol) - = Jog
3. Bridge 8. Walk to gate; gate (LH) Lope
4. Jog over poles 9. Backup Rt Back up
5. Lope over poles (LL) 10. Jog over poles Turn 360°
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* Start
1. Jog over poles 6. Jogoverpoles = smssaan Walk
2. Walk over poles 7. Walkin; 360°turn(rol) - = Jog
3. Bridge 8. Walk to gate; gate (LH) Lope
4. Jog over poles 9. Backup Rt Back up
5. Lope over pole (LL) 10. Jog over poles Turn 360°
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Walk

Jog Over

Walk Briicke
Lope Over links
Jog Over

Walk, Back up

7. Walk; Tor

8. Walk In; Sidepass links; Walk over;
Sidepass rechts: Walk Out;

9. Jog, Walk
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* Start
1. Jog over poles 6. Walkoverpoles = sssssan Walk
2. Walk over poles 7. Walk to gate; gate (LH) - = Jog
3. Bridge 8. Back up Lope
4. Jog over poles 9. Jogoverpoles "Rt Back up
5. Jog over poles. Turn 360°




Walk Trot
Ranch Riding
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Start
1. Walk 8. Walk ceeseeeeee \Walk
2. Trot; Stop 9. Trot; Stop — — — Trot
3. Turn 270° right 10. Back — mmm Ext. Trot
4. Walk 44— Back
5. Trot 0 Turn 270°
6. Ext. Trot
7.

Trot
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Start

Be ready at marker; Walk
Jog 1 small circle

Walk

Jog; Stop

Back up

180° turn right

Jog; Walk around marker
Jog; Stop

Walk Trot
WHS
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--------- Jog
Lope
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. Start / Ende
R 1 A 1
1. Hund Ableinen / Ende Anleinen . Walk; Hund nachholen; Hund Pylone;
2. Jog Over; H.b.F. Tor; Hund nachholen und Marker
3. Hund an Pylone; Briicke; Hund nachholen . Hund bleibt bei Marker; Pferd Walk In;
4. Lope Over; H.b.F. Sidepass links; Walk over;
5. Jog Over; Stop; H.b.F,; Hund in Box Sidepass rechts: Walk Out; Hund holen
6. Walk; Back up ( Hund bleibt in Box ) . Jog Over; Hund Sprung; Walk; Anleinen
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. Start / Ende
R A A 1
1. Hund Ableinen / Ende Anleinen 7. Walk; Hund nachholen; Hund Pylone;
2. Jog Over; H.b.F. Tor; Hund nachholen und Marker
3. Hund an Pylone; Briicke; Hund nachholen 8. Hund bleibt bei Marker; Pferd Walk In;
4. Lope Over; H.b.F. Sidepass links
5. Jog Over; Stop; H.b.F,; Hund in Box Walk; Stop; Hund holen
6. Walk; Back up ( Hund bleibt in Box ) 9. Jog; Walk; Hund Sprung; Anleinen




#22 Ranch Riding LK3 A/B
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WALK

TROT

LOPE LL

CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
LOPE RL

EXTENDED LOPE RL

EXTENDED TROT

TROT

TROT OVER

STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
WALK, STOP, BACK UP

Walk (Schritt)

extended Walk

Trot/Jog (Trab)

Extended Trot

Lope (Galopp)

Extended Lope

Back Up (Riickwartsrichten)
Lead Change (Galoppwechsel)
Turn




#24 Ranch Riding LK1-2A/B
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1)  WALKOVER
2) TROT
3) EXTENDED TROT, TROT
4) LOPERL
5) EXTENDED LOPE RL
6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPELL
8) TROT Walk (Schritty ottt
dedWalk ~  *°®°®cccce
9) WALK i(;te/r]o; (Tr:b) _———
10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION) EdendedTrot  tmrmimem
L (Galopp) _—
1 1) BACK UP E:Eeendeiicl’z’;e
Back Up (Riickwartsrichten)
Lead Change (Galoppwechsel)
Turn




#25 Ranch Riding Greenhorse
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1) WALK
2)  STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
3) TROT
4)  EXTENDED TROT, TROT
5) LOPERL, EXTENDED LOPE RL, LOPE RL
6) TROT
7) LOPELL
8)  TROT,WALK Walk (hrit) et
9) STOP,BACK UP Pt by -
ExtendedTrot ~  'mrEmrmres
Lope (Galopp)
Extended Lope
Back Up (Riickwartsrichten)
Lead Change (Galoppwechsel)
Turn




#26 Ranch Riding LK 4/5A/B
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1) WALK
2) TROT
3)  WALKOVER, WALK
4)  STOP, BACK UP, 90° TURN RIGHT
5)  TROT, EXTENDED TROT, TROT
6) LOPERL
7) EXTENDED LOPE RL, LOPE RL
8) TROT Walk (Schritty ottt
dedWalk ~  *°®°®cccce
9) LOPELL Trotog Tab - -
10) TROT, STOP Extended Trot ~ ‘'=mrmrmr=me
Lope (Galopp) _—
Extended Lope
Back Up (Riickwartsrichten)
Lead Change (Galoppwechsel)
Turn




Reining Pattern7 LK 1-3
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Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem I ——
Endmarker, Rollback links, kein Verharren Galopp

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Riickwarts AV
Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren tckwarts

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m,
Verharren

4 Spins rechts, Verharren

4% Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

28



Reining Pattern 14 LK 4

Im Trab zur Mitte der Bahn.

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====
Galopp

1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Raickwarts VW

2) 2 Spins links, Verharren

3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren

4) 2 Spins rechts, Verharren

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Western Riding Pattern 6 LK1-3
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1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab iber die Stange IS‘:::;“ ........
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der E’EI" o=

kurzen Seite Waecc’iF:SeIzone =
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Ruckwirts  \ AN
4)  2.Galoppwechsel auf der Linie

5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7)  Galopp uber die Stange

8) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Ruickwartsrichten
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